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~In der Hohle des L 6wen”

Die Grafin und inre Schergen sind im Hof dieses Gebaudes verschwunden. Hochstwahrscheinlich
handelt es sich hier um das Museum, in welchem sie die Karte des Piri Reis mit dem Drachenauge
untersuchen wollen.




Auf dem Museumsvorplatz herrscht géhnende L eere.
Wir schauen uns um, bemerken ein loses Wer beposter, entfernen es
von der Litfasssdule u. betreten das Museum.

Wenn Sie mir sagen konnten, wie ich in das Museum komme ...

Leider ist der Eingang zur Ausstellung mit einer roten Kordel
versperrt u. wir fragen den Handwerker warum.




Tja, wahrend der Olympischen Spiele kommt der geregelte Ablauf [eider hin und wieder
durcheinander.

Wir unterhalten uns lange mit ihm u. erlangen so einige interessante
Informationen u. ein Infoblatt der olympischen Spiele.

Wir nehmen u. lesen es.

Vielleicht kann er mich ja als einen seiner Trainer ausgeben. Am besten geh ich gleich zum Stadion.
Mit Sicherheit ist er schon dort, denn die Wettkampfe beginnen bald.




Meinetwegen, es sind eh nur Werkstoffreste und gebrauchte Utensilien. Bitte bedienen Sie sich.

Nun schauen wir uns den Inhalt des Kartons an, fragen den jungen
Mann, ob wir den Abfall haben kénnen.
Er bejaht u. wir sind um einen alten Gummihandschuh u. einen

Bogen Sandpapier reicher.

Jetzt erleichtern wir den Mlleimer um seinen rostigen Deckel, einen
abgebrochenen Flaschenhals u. einen vertrockneten Blumenstraul3.
Den Blumenstrauld zerlegen wir u. erhalten ein Stick Draht.
Den rostigen Deckel reinigen mit Sandpapier.
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SO einige Haar e u. verlassen das Museum.

Ja, ich konnte versuchen, das glitzernde Objekt mit dem Draht herauszuholen.

Im Gully liegt etwas Glitzerndes u. wir versuchen es, mit dem Draht
Zu erreichen.
L eider klappt das nicht u. wir gehen zum Olympiastadion.




Das ist elne ... ziemlich abenteuerliche Geschichte.

Endlich haben wir es geschafft zu Glenn vorzudringen u. erzdhlen ihm
mit welchen Umstanden das verbunden war.

Etwa eine Stunde vor her!




Dann mach ich mich mal auf zum Pariser Platz, um mir im Buro des IOC einen Presseausweis zu
besorgen.

Ohne Presseausweis dirfen wir das Gelande nicht betreten, aso
machen wir uns auf die Socken u. gehen zum Berliner Platz.
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Nein, leider nicht. Es offnet erst morgen um 11.00 Unr wieder.

Leider hat das |OC-BUro bereits geschlossen, wir unterhalten uns mit
dem Journalisten Edison.
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Er hat seine Jacke tiber den Stuhl gehangt u. wir kbnnen seine Brille u.
den Presseausweis erkennen.
Daer ihn noch selbst bendtigt, bekommen wir ihn nicht geborgt.
Das Baby will auch nichts von uns wissen u. fangt an zu brillen, als
wir uns Uber den Kinderwagen beugen.
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Hier nehmen wir die Serviette vom Tisch, saugen damit die rote Sole
auf u. gehen auf die andere Stral3enseite.
Hier reden wir mit dem Touristen u. schauen uns seine Kamera an.
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Vorsicht! Finger weg von meiner Kameral

Dieser ist sehr besorgt um seine Kamera u. dasswir sie
verstellen konnten.
Wir stellen uns vor u. erfahren so, dass es sich bel unserem Gegenuber
um Otto Graf von Droste-Schattenburg handelt.
Nun fhren wir ein langeres Gesprach Uber seine Kamerau. ein
eventuelles Fotografierverbot mit ihm.
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Sie sagten, falls es hier auf dem Pariser Platz ein Fotografierverbot gabe, dann konnten Sie das
beim Magistrat der Stadt andern l[assen?
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Vielleicht findet sich ja ein interessierter Passant, der solange ein Auge darauf hat.

Wenn das so wére, wurde er sich sofort beim Magistrat beschweren.
Die Obhut Uber seine Kamera wirde er fUr diese Zeit einem
interessierten Passanten Ubertragen!

Nun gehen wir wieder ins Museum u. farben den Targriff, mit Hilfe
der roten Servierte, neu ein!
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Der mit roter SoBe beschmierte TUrgriff sieht nun fast wieder aus wie neu. Solange die "Farbe”
allerdings noch frisch ist, solite man ihn besser nicht anfassen.




Jetzt dricken wir das Kameraposter an den Targriff u. haben ein
Fotografier ver botsschild!
Nun gehen wir vors Stadion, fullen den Gummihandschuh
mit Helium u. haben einen schonen ,, L uftballon®!
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Prima, jetzt hab ich einen Ballon - allerdings einen wirklich senr hasslichen Ballon.
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Diesen verbinden wir mit dem Blumendraht u. schenken ihm
dem Baby!
Dieses freut sich, wirft seinen L olli aus dem Kinderwagen, wir
stecken ihn ein, gehen zum Museum u. angeln uns
eine Reichsmarkmiinze.

Abfluss
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Damit gehen wir zum Telefon u. wollen uns mit dem
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Verbinden Sie mich bitte mit dem Café am Pariser Platz.

Cafe am Berliner Platz verbinden lassen.
Aber da es mehrere Cafes am Berliner Platz gibt u. wir seinen Namen
nicht nennen konnen, wird nichts aus der Verbindung; wir erhalten
unser Geld zuriick u. gehen zum Haltestellenschild.
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Gut, ich kleb das Poster auf das Haltestellenschild. Dank der Zuckerschicht sollte es recht gut
halten.




Junger Mann, Sie mussen sich um meine Kamera kimmern, wahrend ich die Angelegenheit klare.
Haben Sie mich verstanden?!

Auf dieses wenden wir unseren Lolli an u. pappen das Poster darauf.
Nun informieren wir den Grafen von dem Fotografierverbot, er schaut
es sich an, verschwindet entriistet u. wir klauen seine Kamer a.

pag |

YA O

Und wieder lad ich mir schiechtes Karma auf. Da meine Beweggrunde aber rein und uneigenntt zig
sind, bin ich guter Hoffnung, dass mir vergeben wird.




Ich hab die Barthaare mit dem Lolli zu einem BuUschel zusammengeklebt.

Und wenn wir schon klebrige Finger haben, kdnnen wir auch gleich
die Barthaare des Agali, mit Hilfe des Lollis, zusammen kleben.
Nun gehen wir zum Telefon u. lassen uns mit dem Cafe Erika
verbinden (Name steht auf der Serviette)!
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Der Mann heiBt Baltus Edison und ist Englander. Er hasst Sport, muss als Journalist aber trotzdem
von den Olympischen Spielen berichten, weil er von seinem Chefredakteur dazu verdonnert
wurde.
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Herr Edison, schon wieder ein Telefongesprach fUr Sie.

Edison wird ans Telefon gerufen u. wir kénnen ihm den
Presseausweis u. die Brille klauen!
Somit fehlt uns nur noch ein Hut u. den hat der Lelerkastenspieler!

Sehr gerne. Hier, nehmen Sie das olle Ding nur mit.

Wir reden mit ihm, tauschen unseren polierten Deckel gegen seinen
alten Hut ein, verkleiden uns u. gelangen so ins Stadion!
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Von da an war es sehr einfach. Mit meiner Verkleidung und dem gefélé&zﬂten Ausweis bin ich
problemios an der Wache vorbeigekommen.

Wieder bel Glenn unterhalten wir uns ausfthrlich mit ihm u. haben
schon wieder ein Problem!
Glenn ist ndmlich nicht sicher, dass er den Zehnkampf u. somit eine
Goldmedaille gewinnt!

Dagibt es namlich einen Erwin Huber u. dieser ist im Weitsprung
weltaus besser, meint Glenn u. geht zum Wettkampf.

Ich schau mich hier am besten erst mal grindlich um. Vielleicht stolpere ich ja Uber irgendeine
Moglichkeit, den Ausgang des Weitsprungs zu Glenns Gunsten zu beeinflussen.




Turnschuhe
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Wir gehen in den Umkleideraum, erleichtern die Turnschuhe um ihre
Schnirsenkel, nehmen ein Handtuch vom Schrank, reif3en einen
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Der Haken gibt einen prima Hebel ab, das Liuftungsgitter ist chancenlos.

Wir kriechen durch u. landen im Geréteraum.




Hier sehen wir uns grtindlich um, nehmen das M al3band u. 3
Tennisballe vom Tisch, legen den Kleiderhaken auf den Metallful3,
schnappen uns eine Hantel u. schlagen damit auf den Kleiderhaken.

Leider verweigert dieser seine Mitarbeit, springt weg u. wir miissen
uns etwas Anderes einfallen lassen.




Nun binden wir den Kleiderhaken, mit Hilfe der Schnirbénder fest u.
konnen ihn zu eéinem Schraubendreher umformen.
Damit bauen wir die Seitenwand des Spindes ab u. kdnnen ihm einen
Kampfrichteranzug entnehmen.

Nun schneiden wir, mit Hilfe des Flaschenhal ses, ein Stiickchen vom
M al3band ab u. verkirzen esum 25 cm.
Jetzt missen wir das gekirzte Mal3band wieder zusammen kleben,
nur womit?
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Eine Aasche mit Reinigungsmittel. Hier stenht: "Reiniger fur Steinboden. Lost harteste
Verschmutzungen. Vorsicht: Nicht auf Kunststoffoberflachen anwenden! Enthalt das
Losungsmittel Aceton.”

Im Mulleimer finden wir eine Flasche mit einem Reinigungsmittel u.
verbinden sie mit den Tischtennisballen.
Der ganze Kram kommt in den Abfalleimer, die Tischtennisbdlle

zersetzen sich u. wir kdnnen damit das M alRband zusammen kleben.
Jetzt verlassen wir den Raum u. zinden den vertrockneten
Blumenstraufd mit Hilfe der Lampe, an




Diesen legen wir in den Fackelhalter, hoffen, dass die Kabel

durchschmoren u. gehen ins Stadion.

Es klappt, der Strom an der Weitsprunganlage fallt aus, die
Kampfrichter gehen u. wir kdnnen das Maldband austauschen!




Der Vorsprung ist zwar verschwindend gering, aber wer fragt spater noch danach. Die
Goldmedaille geht an Glenn Parker.

Und somit hat Glenn die Goldmedaille gewonnen!

2 Stunden spater

Danke noch mal. Chne deine Hilfe hatte ich es niemals hierher geschafft.

Wir schauen uns in der Ausstellung um u. nehmen die

‘ komplette Absperrung mit. \




Ich sperr diesen Ausgang mal ab. Dann werde ich nicht standig von Gasten gestort, die nach den
Toilletten suchen.

Den Campagner nebst Glas stecken wir ebenfalls ein, stellen die

Absperrung auf u. klauen einen weil3en Schal aus der Garderobe,

nehmen den K or ken aus dem Campagnerglas u. befreien ihn von
dem Drahtkor bchen!

Damit 6ffnen wir den Wandschrank u. nehmen den Wischmopp u. die
Salzsaur e heraus.




Mit der Salzsaure dtzen wir das Schloss auf u. kénnen einer
interessanten Unterhaltung beiwohnen!

Die Gréfin ist sehr ungehalten. weil in ihrer Abwesenheit der Grof3teil
ihrer Forschungsobjekte auf die Wewelsburg gebracht wurde.
Nun will sie sich beim Minister beschweren u. anschlief3end zur
Wewel sburg fahren.




Verwahren Sie diese Tasche, bis ich aus dem Ministerium zurtck bin.

Sie ruft den Sturmbandfihrer, Gbergibt ihm eine Tasche mit wichtigen
Unterlagen u. dem Hinwels, diese im Notfall mit seinem Leben
zu verteidigen!
In dieser Tasche befindet sich hundertprozentig das Drachenauge,

denken wir, u. schauen uns vorsichtig den Testlauf einer Turbine an.

So weit so gut. Deaktivieren Sie die Energiezufuhr wieder.

Nun starten Schauberger u. sein Assistent zu einem Kontrollgang u.
wir verlassen unsere Deckung!




Wir schauen uns den roten Kasten an u. nehmen den Griff mit.
Damit gehen wir zurtick in die Ausstellung, 6ffnen die Vitrine u.
entnehmen ihr einen Kletterhaken.

Diesen binden wir an den Schal u. das Ganze an den Wischmop!

Damit kdnnen wir nun die Energie einschalten!




Also manchmal bin ich echt ein fieser Hund.

Jetzt verkorken wir die Campagnerflasche, schiitteln sie, peilen den
Einschaltknopf anu. ......!
Mit Hilfe des Griffs 6ffnen wir den roten Schrank, entnehmen ihm

elnen Feuerldschschlauch u. wenden ihn auf ,, den kleitnen Raum* an.

kleiner Raum




Danach muss ich zu dieser Wewelshurg reisen, denn ohne die Karte des Piri Reis nhUtzt mir das
Drachenauge nichts.

In dem kleinen Raum inspizieren wir die Aktentasche, finden das
Drachenauge u. reisen zur Wewel sburg.

Zwischenzeitlich in Hongkong
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Nun Sir, ein gewisser Herr Kleist mochte Sie sprechen. Er erschien ohne Voranmeldung und tritt
sehr anmagend auf. Soll ich ihn wieder wegschicken?
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http://www.gamepad.de

Wir danken Lockefir die Erstellung dieser L dsungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf 1hre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die L sungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese L 6sung kostenlos aus dem Internet heruntergeladen?
Dann kdnnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.

Kapitel 5—Tief im Feindesand




